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অ্যাসাইনমেমন্টর বশমরানাে: “বশক্ষামক্ষমে োবটটবেবিয়া ও গ্রাবিমের িযিহার” 
 
বশক্ষাথ্থণর করিথয় 
ধরা  াক, যতাোর োদ্রাসায় “বিবিটাল বশক্ষা ও প্র ুবির িযিহার” বশমরানামে একবট সমেতনতােূলক 
উপস্থাপনা আময়ািন করা হমি। এ িনয যতাোমক োবটটবেবিয়া ও গ্রাবিমের ধারিা কামি লাবগময় একবট 
সংবক্ষপ্ত পবরকল্পনা ততবর করমত হমি। 
 
প্রশ্নসেূহ 
১।  োবটটবেবিয়া কথ? 

োবটটবেবিয়ার প্রধান োধযেগুমলা কথ কথ—সংমক্ষমপ িযাখ্যা কর।  
২।  বশক্ষামক্ষমে োবটটবেবিয়ার অ্ন্তত োরবট িযিহার বলমখ্ প্রবতবটর সংবক্ষপ্ত িিণনা দাও।  
৩।  “বিবিটাল বশক্ষা” বিষময়র ওপর একবট োবটটবেবিয়া যপ্রমিমন্টশমনর পবরকল্পনা ততবর কর। 

পবরকল্পনায় অ্ন্তত ৫বট স্লাইমির বশমরানাে এিং প্রবতবট স্লাইমি কথ ধরমনর যটেট, ছবি, শব্দ, বিবিও 
িা অ্যাবনমেশন িযিহার করমি তা উমেখ্ কর।  

৪। গ্রাবিে কথ এিং বশক্ষােূলক উপস্থাপনায় গ্রাবিে িযিহামরর প্রময়ািনথয়তা িযাখ্যা কর। 
একবট বশক্ষােূলক যপাস্টার/সমেতনতােূলক বেমের নকশা হামত আঁকমত অ্থ্িা কবপপউটামর ততবর 
করমত পামরা।  

৫।  োবটটবেবিয়া উপস্থাপনামক আকষণিথয় ও কা ণকর করার িনয য  যকামনা দুবট বিষয় উমেখ্ কর এিং 
িযাখ্যা কর।  

  
িোদামনর বনমদণশনা 

• অ্যাসাইনমেন্টবট A4 কাগমি ১০–১২ পৃষ্ঠার েমধয বলখ্মত হমি। 
• প্রময়ািনথয় যক্ষমে ছবি, োটণ , িায়াগ্রাে িা বনিস্ব বিিাইন সং ুি করা  ামি। 
• যপ্রমিমন্টশমনর স্লাইিগুমলা িাস্তমি ততবর করমত পারমল অ্বতবরিিামি বিনশট সং ুি করা 

য মত পামর। 
• তথ্যগুমলা বনমির িাষায় উপস্থাপন করমত হমি। 
• প্রচ্ছমদ বশক্ষাথ্থণর নাে, যেবি, যরাল, শাখ্া ও প্রবতষ্ঠামনর নাে বলখ্মত হমি। 
• পবরষ্কার-পবরচ্ছন্নতা, সৃিনশথলতা ও বিষয়িসু্তর  থ্াথ্ণতা বিমিেনা কমর েূলযায়ন করা হমি। 


